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En la Universidad Javeriana Cali formamos profesionales
con sélidos fundamentos en ciencias de la computacién
para aplicarlos en la construccién de herramientas, el
andlisis de datos, la creacién de modelos, el disefio
ingenioso de software y la implementacién de sistemas
informdticos.

Profesionales con proyeccién internacional que ponen su
conocimiento al servicio de la sociedad, procurando su
bienestar y desarrollo sostenible, liderando proyectos
que transforman el mundo de la informética.

Si te apasiona la tecnologia y quieres crear los
artefactos, apps, mundos virtuales, modelos y
dispositivos que impactardn y darén forma a la sociedad
de mafiang, el programa de Ingenieria de Sistemas y
Computacién de la Javeriana Cali es para ti.

Gerardo M. Sarria M.
Director del programa de Ingenieria de Sistemas y
Computacion



JAVERIANA WJAS
INTERNACIONAL

Como estudiante de Ingenieria de Sistemas
y Computacién cuentas con varias
oportunidades de movilidad internacional.
Puedes realizar:

Conedate

con mas de

800

universidades
- Misiones académicas internacionales.

- Semestre Académico Internacional - SAl. en los 5 continentes,
- Précticas y pasantias a nivel internacional. alrededor del mundo,
- Cursos en escuelas de verano internacionales. gracias a nuestras
redes y convenios

internacionales.

Doble titulacion
Puedes cursar un periodo de tu pregrado en el
exterior para obtener una maestria en las
Universidades Politecnico di Torino (ltalia), Politecnico
di Milano (ltalia), Queen Mary (Inglaterra) y
ENSEEIHT en Toulouse (Francia). Asi obtienes tu

titulo de ingeniero de sistemas y computacién de

la Javeriana Cf:lll y'de magister en algunas de La Oficina de
esas cuatro universidades.

Relaciones
Internacionales, ORI, brinda
apoyo en los procesos de
internacionalizacién de los
programas académicos y de

investigacién de la
universidad.

LILA n;t‘; . { :
W - 4 — Maria Paula Carrero
, 2% Realiz6 pasantia en la Université

Sorbonne Paris Nord (Paris 13), donde

inicio su investigacion de crear un
plug-in de improvisacion musical, que
se integrd con el programa ossia-score.
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Disefio Centrado Programacion Plataformas Pasantia Profesional | Gestion de la Pasantia Procesamiento de Tecnologias
en el Usuario Orientada a Objetos Computacionales Informacion Profesional |l Datos a Gran Escala Emergentes

Introduccion a
Ingenieria y
Ciencias

Infraestructura de Tl

Fundamentos de
Algoritmos y
Programacion

Aspectos Basicos
de la Computacion

Contexto Profesional

Redes de Nueva
Generacion

H Algebra Lineal

Modelos Matematicos
Aplicados:
Fundamentos

Modelos Matematicos
Aplicados:
Univariable

. *
T1: Liderazgo
Ignaciano

Cinematica y
Dindmica

Estructuras
de Datos

i

Proyecto Integrador |

Probabilidad y
Estadistica

i

Mateméticas Discretas
y sus Aplicaciones

*
T2: Cuidado de la
Casa Comun

Formulacion y
Gestion de Proyectos
de Ingenieria

Arboles y Grafos

Modelado,
Verificacion y
Pruebas
Principios
de Sistemas
Computacionales

Electricidad y
Magnetismo

Proyecto Integrador Il

Computacion
en la Nube

Algoritmos

Computacion
Cientifica

Ingenieria de
Software

Metodologia de la
Investigacion y

Proyecto de
Fin de Carrera |

Proyecto de
Fin de Carrera ll

el Disefio
Métodos y Modelos Inteligencia /_\ﬁtjri(rﬁggtiizcaéey
Matematicos para IA Artificial prhtomdticoy
Sistemas ) )
Operativos Ciberseguridad

*
T3: Solidaridad y
Compromiso.

Constitucion Politica
y Democracia

HComputaci()n Visual

Animacion,
Simulacion y
Metaverso

Sistemas Interactivos
y Videojuegos

Etica y
Responsabilidad
Profesional

JaC

Electivas

Opcion Complementaria

SEMESTRE

Practica
Profesional

% Nombres sujetos a cambio

COMPONENTES

DESARROLLO DE
SOFTWARE

METODOLOGIA
Y PROYECTOS

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

CIBERSEGURIDAD

COMPUTACION
VISUAL

CIENCIAS DE LA
COMPUTACION

MATEMATICAS
Y CIENCIAS
NATURALES

IDENTIDAD

TOTAL CREDITOS 149



El ingeniero de Sistemas y Computacién
javeriano se destaca por su capacidad
de proponer, disefiar, construir, evaluar
y mantener soluciones informdticas que
sean 6ptimas econémica y
técnicamente. Es un profesional con el
conocimiento para liderar empresas de
desarrollo tecnolégico, creando
productos y servicios de gran valor
agregado para estas, siempre con
responsabilidad ética y legal.

¢En qué podras trabajar como

ingeniero de Sistemas y ;C;f’:do estjinéc lnginigrjc
Computacion? e Sistemas y de Computacion
me involucré en proyectos de

investigacién de sonido porque la
muUsica era mi otra pasién. Con el
apoyo de todos los docentes
trabajé como asistente de

« Liderando procesos de seguridad mveshgcaondy fueron ellos qdu.lenesf
informédtica en empresas de me recomendaron para estudiar mi
tecnologia de informacién. maestria en Tecnologias de la

* Dirigiendo equipos de frabﬂo en
las industrias de desarrollo de
software.

Informacién en la Universidad de Aizu,

* En consultoria tecnolégica e en Japén. Lo que aprendi en la
invesﬁgqcién qplichq_ Javeriana Cali me ha permitido
destacarme como investigador y

* Creando disefio web y profesor asistente entre los japoneses
contenido multimedia. porque el programa me ensefié
muchos lenguajes de programacién,

* Desarrollando sistemas desperté mi curiosidad y me dio lo

interactivos y videoiuegos. necesario para ir més alld de lo
que el mundo me pide".

* Disefiando y creando la
infraestructura tecnolégica de

el Eelufprelrlel Juan Camilo Arévalo

Egresado de Ingenieria de

* Construyendo y aplicando Sistemas y Computacion

modelos computacionales en
proyectos de analitica de datos.



¢Por qué estudiar

INGENIERIA DE
SISTEMAS Y

COMPUTACION

en la Javeriana Cali?

Unico programa en Colombia
de ciencias de la computacion

reconocido por la ABET, lo que te
permite homologar més fécil tu titulo
profesional en otros paises.

Nuestro plan de estudios cuenta
con componentes claves de la era

digital como ciberseguridad, desarrollo de
software, inteligencia artificial, computacién visual,
ciencias de la computacién y metodologia y
proyectos. o

=

2 since 1ass

f————mnnovation——

Puedes ser parte de los 9 grupos

de investigacién de la Puedes participar en el
facultad de Ingenieria y ME310 Global Design
Ciencias, en los que se desarrollan Innovacién Course - Stanford
proyectos encaminados al avance del University. Curso de innovacién
conocimiento en sus respectivas dreas en disefio de producto a partir
de frabajo. o de proyectos patrocinados por

empresas multinacionales y
o nacionales.

Tienes la opcién de hacer la doble
Contamos con titulacion internacional, cursar
T equipudos un periodo de tu pregrado en el

. . exterior para obtener una maestria
con la mas alta tecnologia: - R
en las Universidades Politecnico di

¢ Laboratorio de Redes

Torino (ltalia), Politecnico di Milano
® Laboratorio de Ingenieria de Sistemas y (Italia) , Queen Mary (Inglaterra) y
Computacion 4

® Sala de Algoritmos y Programacién ENSEEIHT en Toulouse (Francia).

e Laboratorio de Computacién Visual e Interactiva




JAVERIANA ,
ES

INGENIERIA DE SISTEMAS
Y COMPUTACION

Haz c?ue la ciencia de la computacién y tu creatividad con la
tecnologia te permitan modelar soluciones para la humanidad
y el universo.

Para mayor informacién
Q Call center: 602-3981147
€3 FuturosJaverianos @FuturosJaverianos

SNIES 1042. Dur. 9 semestres diurna. 149 créditos. Registro calificado 001104 del 30 de enero de 2019 por 7 afios.
Este programa se ofrece y se desarrolla en Cali, Valle del Cauca. Formacién profesional universitaria.



